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GIOVANNI ILLIANO
DIVERTITO
"SIAMO UNA SQUADRA DI
COPPA"

"Vogliamo la Mitropa e ci proveremo per I'Italia”

ILPUNTO

A cura di Salvatore Peluso
Nel ritorno dei quarti di

finale, a nessuna
squadra riesce il
ribaltone e si qualificano
le squadre che avevano
vinto il match di andata.
Rischia ma alla fine ce la
fanno i Golden Boys
contro gli All Blacks e lo
Sporting Bivio contro il
Real Monteruscello. Se
pero i Golden nel corso
del match non sono mai
"eliminati" dal risultato,
il Bivio se I'@ vista
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Sono Pizza Taxi, Pizza
Stop, Golden Boys e
Sporting Bivio le
regine della Il
Edizione della Star

indubbio orgoglio. Nella della Mltropa
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per la Final

Team che batte
Sfiziosi Team. Domenica Coppa ltalia
prossima grande attesa
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ARTIACO : CHE ORGOGLIO

Il Real batte i Pizza Stop con merito edraraed meglio il torneo

Lezione di stile e di gioco del Real Artiaco che nonostante il pesante
passivo del match dell'andata, onora fino all'ultimo il suo impegno e
scende in campo deciso a provarci. Per tutte le squadre che si sono
date alla fuga credendo poco in se stesse dopo una sconfitta nel
match di andata, il Real Artiaco € un esempio di onesta, caparbieta
e classe. Ed onor del vero oggi il Real vince anche sul piano del
gioco e del risultato. Contrariamente ai pronostici in campo si vede
quasi ed esclusivamente una sola squadra. I Pizza Stop
probabilmente gia con la mente all'impegno di Coppa Italia di
domenica prossima, afftontano il match con una mentalita sbagliata
e finiscono con il subire la pimpatezza di un Artiaco irresistibile. La
partenza della squadra di De Felice & fulminante. Dopo dieci minuti i
rosanero conducono due a zero e iniziano a credere nella clamorosa
rimonta. Il gol di Atrio rende il tutto piu difficile ma la gara resta
equilibrata con I'Artiaco sempre a condurre. Ad inizio ripresa,
Maddaluno propizia I'autogol goffo di Trimarco che riapre la gara.

Ci pensa Barletta su punizione dal limite a chiudere i giochi e il gol
di Taraschi non cambia di fatto il discorso quaficazione ma regala ad
un fantastico Artiaco la soddisfazione di essere una delle poche ad
aver fermato i Pizza Stop. Per un esordiente un torneo del tutto
eccellente!

Rt

REAL ARTIACO - PIZZA STOP 4-2
REAL ARTIACO

TRIFONE TORELLA 7 DE FELICE 7
VOLPE A. 5,5 VOLPE P. 5,5
MADDALUNO 7,5 MARFELLA 6,5
TARASCHI 8

PIZZA STOP

TRIMARCO 6 ESPOSITO 6,5 BARLETTA
7 MATURO 5 PISANO 7,5 ATRIO 7
CIRILLO 7

MARCATORI: TARASCHI(3), AUT.
TRIMARCO, BARLETTA, ATRIO
NOTE: AMMONITO VOLPE P.

Triplicefischio

REAL ARTIACO-PIZZA STOP

REAL ARTIACO

TRIFONE TORELLA 7 Sembra
svogliato ma compie piu di un'ottima
parata

DE FELICE 7 Tanta grinta e ottima
visione di gioco. Impeccabile

VOLPE A. 5,5 Potrebbe dare di piu.
Sciupa troppo in zona gol

VOLPE P. 5,5 GIli manca il tocco
finale. Per il resto non sbaglia nulla.
MADDALUNO 7,5 Gran partita. E'
sempre al posto giusto nel momento
giusto e lotta su ogni palla

MARFELLA 6,5 Sfiora un gran gol da
centrocampo ma é tutta la sua partita
su ottimi livelli

TARASCHI 8 Tripletta d'autore per
uno dei migliori bomber di questo
torneo. Una rivelazione

PIZZA STOP

TRIMARCO 6 Sempre sicuro nelle
uscite macchia la sua gara con un
autogol non da lui

ESPOSITO 6,5 Meglio in difesa che in
attacco dove é troppo fumoso
BARLETTA 7 Si risparmia un p0, poi
trova il jolly con una punizione perfetta
MATURO 5 Non entra mai in partita e
si tiene troppo ai margini del gioco
PISANO 7,5 La sua tecnica si
conferma eccellente. Pecca sono
quando si tratta di concretizzare
ATRIO 7 Giocicchia mettendoci poco
della sua solita grinta. Sente poco il
match

CIRILLO 7 E' tra i piu in palla. Mette
nel match determinazione e voglia di
vincere.
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NEW TEAM : E' FINALE!

Officina Marotta poco concreto. Due vittorie suedper la New Team

Dopo la sconfitta negli ottavi di finale, I'Officina Marotta gia
qualificata per la finale di Coppa Italia prova a cercare gloria anche
nella Mitropa. La squadra di Illiano dopo le clamorose defezioni della
scorsa settimana che I'hanno costretta a giocare con un uomo in
meno tutta la partita contro i Blanco Team, stavolta non commette
la stessa ingenuita e si presenta anche con il panchinaro per la
rotazione. La gara € una delle piu tranquille e corrette viste in
questa edizione. Per quasi un quarto d'ora il match & equilibrato,
I'Officina va piu volte vicino al gol del vantaggio ma l'assenza di una
punta di ruolo si fa sentire. La New Team si scontra tre volte contro
un Pane decisamente piu che positivo, prima di trovare il gol di
Testa deliziosamente lanciato a rete da un grande Pepi. Il gol del
vantaggio € lo spartiacque dell'incontro. Da quel momento in poi
sara la New Team a dominare la gara chiudendosi bene in difesa e
partendo rapidamente in contropiede con le iniziative di Testa oggi
molto piu arretrato del solito. Si arriva cosi al quattro a zero che

chiude virtualmente la gara. L'Officina ci prova con costanza ma
Buono & uno che tra i pali sa decisamente fare il suo mestiere.
Clamosoramente I'acuto per I'Officina arriva con Marotta negli ultimi
minuti quando la squadra era in inferiorita numerica per l'infortunio
di Manzo. Sarebbe andato meglio se avessero giocato cosi tutto
I'incontro? Domenica ritornano entrambe in campo : € coppa Italia!

] i
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NEW TEAM - O. MAROTTA 8-1
NEW TEAM

BUONO 8 ILLIANO 7 GAROFALO 6,5
MILO 7 TESTA 8,5 PEPI 8,5
OFFICINA MAROTTA

PANE 7,5 MANZO 6 MAROTTA 6,5
VASTANO 6,5 ALDORISIO 7
MARCATORI: MAROTTA, ILLIANO,
MILO, GAROFALO, PEPI (2), TESTA (3)

Triplicefischio

NEW TEAM - O. MAROTTA

NEW TEAM

BUONO 8 Insuperabile. Portiere di
indubbio affidamento. Eccellente
ILLIANO 7 Oggi il capitano € in gran
forma. Segna un gol e ne sfiora altri
due

GAROFALO 6,5 Gara di
amministrazione per lui. Molto
diligente

MILO 7 Corre molto e si fa sempre
trovare pronto. Pimpante

TESTA 8,5 Parte dalla difesa
presumibilmente per scelta tecnica. Ed
e indovinata!

PEPI 8,5 Una delle sue gare piu
convincenti. Perfetto sia nei gol che
negli assist

OFFICINA MAROTTA

PANE 7,5 Se avesse giocato dall'inizio
del torneo, per I'Officina sarebbe stata
una vera fortuna

MANZO 6 Ha tanta grinta ma non
sempre riesce a concretizzare quello
che vorrebbe

MAROTTA 6,5 Il gol nel finale &€ una
perla deliziosa. In difesa dice la sua
VASTANO 6,5 Si |libera bene
nell'uomo e punta con decisione Ia
porta. Pecca solo nel tiro

ALDORISIO 7 Parte arretrato per
necessita ed in avanti si sente la
mancanza delle sue iniziative. E'
comunque il migliore
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GOLDEN : CHE BATTAGLIA!

All Blacks a lungo sull'uno a zero. Poi arriva éup dei Golden Boys

E' indubbiamente stato uno dei match piu interessanti e avvincenti
della competizione. Gli All Blacks avevano I'obbligo di vincere con tre
gol di vantaggio e ce I'hanno davvero messa tutta giocando un calcio
eccellente per quasi tutta la durata dell'incontro. Due i veri grandi
protagonisti dell'incontro : i due portieri! Sono stati infatti loro a
salvare pil volte le rispettive squadre anche quando il gol sembrava
ormai fatto. L'All Blacks parte subito bene e mette sotto |'avversario
trovando meritamente il gol del vantaggio con Guerriero..
Consapevole di non poter subire gol, la squadra di Ceccaroni non si
scopre mai completamente pur attaccando con costanza. I Golden
agiscono in prevalenza in contropiede ma entrambe le squadre non
riescono a passare merito soprattutto di Caldarelli da una parte e Di
Domenico dall'altra. La svolta oltre la meta del secondo tempo
quando prima Di Domenico sventa un contropiede tre contro uno e
subito dopo arriva il gol del pareggio di Ioffredo che mette in

cassaforte il discorso qualificazione. Dopo poco Cerullo sigla il
definitivo sorpasso. E' decisamente un peccato veder uscire una
squadra cosi compatta e gagliarda come gli All Blacks. Ma i Golden
sono una squadra che sin dalla prima giornata ha dichiarato di
puntare al titolo e finora la promessa non & stata affatta delusa! Fra
quindici giorni match spettacolo contro i Pizza Stop! Come finira?

_

ALL BLACKS-GOLDEN BOYS 1-2
ALL BLACKS

CALDARELLI 9 CECCARONI 7,5
CAPUOZZO 6,5 GUERRIERO B. 7
GUERRIERI P. 7 DI GIOVANNI 7,5
GUIDO 7

GOLDEN BOYS

DI DOMENICO 9,5 CASILLO 7,5
PAONE 7,5 DI FRAIA 7 IOFFREDO 7
CERULLO 7 D'ANGELO 7
MARCATORI : IOFFREDO, CERULLO,
GUERRIERO B.

NOTE : AMMONITO CASILLO

Triplicefischio

ALL BLACKS-GOLDEN BOYS

ALL BLACKS

CALDARELLI 9 Mostruoso! Gara a
dir poco superlativa. E' stato
assolutamente perfetto

CECCARONI 7,5 E' uno dei migliori
difensori del torneo. La sua
avventura finisce qui ma ha scritto
parte della storia di questa edizione
CAPUOZZ0 6,5 L'intesa con i
compagni & decisamente cresciuta.
Roccioso e deciso

GUERRIERO B. 7 E' stato uno dei
protagonisti di questo torneo. Tiro
micidiale

GUERRIERI P. 7 Sempre pericoloso
quando si porta alla conclusione. Non
ha molta fortuna

DI GIOVANNI 7,5 Dinamico e
pimpante. Ha un gran bolide ma Di
Domenico oggi € in stato di grazia
GUIDO 7 Il bomber non segna ma
meriterebbe il gol per tutto quello
che ha saputo far vedere

GOLDEN BOYS

DI DOMENICO 9,5 E' l'eroe della
squadra. Senza alcun dubbio la sua
gara migliore del torneo. Impeccabile
CASILLO 7,5 Detta i tempi con
astuzia ed & sempre pronto a dire la
sua in attacco

PAONE 7,5 Non segna ma fa tanto
movimento. Instancabile

DI FRAIA 7 Indispensabile. Tiene
bene palla e sa far salire la squadra
IOFFREDO 7 Un vero folletto. Segna
il gol decisivo e fa esplodere tutta la
sua rabbia

CERULLO 7 E' deciso nella vittoria.
Spinge con costanza e
determinazione

D'ANGELO 7 Sempre puntuale nelle
chiusure e negli inserimenti. Tra i
migliori
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SPORTING : DA BRIVIDO!

Dopo la vittoria dell'andata lo Sporting va smtha alla fine ce la fa

Gara ricca di emozioni sino al triplice fischio finale quella offerta
dal Real Monteruscello e lo Sporting Bivio. La squadra di Andrea
Marano sbaglia completamente I'approccio con il match e rischia
di uscire dalla competizione sottovalutando l'incontro. Come gia
accaduto nel match contro il Vaiani, il Monteruscello da il meglio di
se nella gara di ritorno. Lo Sporting parte malissimo e subisce
costantemente le iniziative avversarie. II Monteruscello prende
subito il dominio del gioco e costringe il Bivio nella propria meta
campo trovando i gol del due a zero. La reazione dello Sporting &

S. BIVIO-REAL MONTERUSCELLO 5-7
SPORTING BIVIO

LIONETTI 6 MUSELLA 6 MADDALUNO F.
6 FALIVENE 5,5 DI CRISCIO 5 MARANO
A. 8 VACCA 7,5

REAL MONTERUSCELLO

DELICATO 8 CREDO 8 GAUDINO 6
FALCO 9 PERFETTO 9

MARCATORI : MARANO (4) VACCA,
CREDO, FALCO (3), PERFETTO (3)

lenta ma efficace e porta a ridurre le distanze. La squadra
dell'oggi assente Cossiga € in palla e allunga nuovamente. Il
match & un continuo tira e molla tra le due squadre con il
Monteruscello pronto ad avanzare e lo Sporting a replicare. La
prima parte di gara si conclude con la squadra di Credo in

vantaggio tre a due. Ad inizio ripresa il Monteruscello torna a far
vedere il bel gioco di inizio torneo mettendo letteralmente sotto
I'avversario e piazzando l'allungo decisivo. Si arriva a pochi minuti
dalla fine sul sei a tre per il Real che aveva cosi annullato il gap
dell'andata. Per il Bivio si prospettava lo spettro della lotteria dei
rigori 0 un eliminazione in caso di un nuovo gol del Monteruscello. Ma
nel momento di maggior difficolta della squadra, sale in cattedra il
suo leader, Marano che trova il gol qualificazione. Il Real avrebbe
ancora due minuti per trovare il gol decisivo ma proteso tutto in
avanti viene infilzato in contropiede ed e finita. In semifinale va lo
Sporting! Per battere perd i Pizza Taxi il Bivio dovra fare molto di piu!

Lepagelle

S. BIVIO-REAL MONTERUSCELLO
SPORTING BIVIO

LIONETTI 6 Qualche indecisione c'e
ma nulla che possa compromettere il
match

MUSELLA 6 Solita grinta e dedizione
alla causa. Prezioso nel finale
MADDALUNO F. 6 Oggi non brilla
come sempre. Non riesce a sfondare
FALIVENE 5,5 Troppo defilato
finisce con il pungere poco

DI CRISCIO 5 Troppo lento per la
velocita avversaria. Non incide
MARANO A. 8 E' lui a decidere la
gara. Come sempre il migliore
VACCA 7,5 Ha un gran tiro ma la
visione di gioco non sempre € la
migliore possibile

REAL MONTERUSCELLO
DELICATO 8 Torna su ottimi livelli.
Sui gol stavolta poteva poco

CREDO 8 Corre e non si risparmia.
Per poco non trovava il gol decisivo
GAUDINO 6 E' abulico e poco
concentrato. La squadra aveva
bisogna di una sua prova eccellente
FALCO 9 Che giocatore! Oggi €
irresistibile, un goleador di spicco
PERFETTO 9 Solido e deciso. Prende
per mano l'attacco e porta la squadra
ad un passo dalla qualificazione
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MITROPA CUP
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Il Vaiani vince e aspetta i Fenix. Finale di gandegno degli Sfiziosi

Il Vaiani vince il suo match d'esordio nella Mitropa Cup e si
giochera nell'ultima gara contro i Blue Fenix la qualificazione alla
finalissima della Mitropa Cup. Non €& stata pero decisamente una
bella gara. Iniziata gia con un'inspiegabile acredine e con frasi
sopra le righe, €& finita ancora peggio con I'arbitro pronto a
sospendere il match a cinque minuti dalla fine per eccesso di
comportamento anti-regolamentare degli Sfiziosi Team che
avevano gia visto il proprio capitano essere espulso. Eppure gli
Sfiziosi avevano iniziato bene la gara, trovando il gol del
vantaggio. Alla lunga pero la squadra di Canale aveva trovato la
quadratura del cerchio riuscendo a ribaltare il punteggio e
portandosi in vantaggio sul due a uno.

Nella ripresa gli equilibri in campo non mutavano ma la gara
diventava sempre piu aspra con I'ha gia anticipata espulsione di
Attore. Dopo un entrata kamikaze del portiere degli Sfiziosi su
Della Ragione con susseguenti offese, I'arbitro Cascetta che non &
certo uno che si fa intimidere e che consente comportamenti anti-
regolamentari, manda le squadre negli spogliatoi e indica nel
referto la vittoria del Vaiani per tre a zero a tavolino. Sfiziosi out
anche da questa competizione. Per la squadra di Canale domenica
giornata evento con la Coppa Italia e poi i Fenix.

Bidon! geiie SPOT] =

REAL VAIANI-SFIZIOSI TEAM 3-2
(3-0 a tavolino dopo sospensione)
REAL VAIANI

DI GIOVANNI 8 CANALE 9 GUERRIERO
7,5 VARRIALE 7,5 DELLA RAGIONE 7
CARDONE 7 FRUTTALDO 6

SFIZIOSI TEAM

ATTORE 4 IMPERATORE 4 FIORENTINI 4
CERLINO 4 PIANESE 4 FEDERICO 4
LICCARDO 4 ABBATE 4

MARCATORI: CANALE, DELLA
RAGIONE, GUERRIERO, LICCARDO
ABBATE

Lepagelle

REAL VAIANI-SFIZIOSI TEAM
REAL VAIANI

DI GIOVANNI 8 Dopo Ia
discutibile prestazione nel ritorno
degli ottavi, torna a dare sicurezza
alla squadra

CANALE 9 Il suo gol & da cineteca.
Il capitano stasera brilla
GUERRIERO 7,5 Sempre piu
convincente e a suo agio nella
squadra. Impeccabile

VARRIALE 7,5 Non segna ma
semina scompiglio. Irresistibile
DELLA RAGIONE 7 Oggi trova il
gol e ne sfiora altri. Lui c'é
CARDONE 7 Molto dinamico e
pronto  negli inserimenti. Da
riconfermare

FRUTTALDO 6 Torna in campo
dopo lungo tempo ma la forma non
sembra delle migliori

SFIZIOSI TEAM

Quando un match viene sospeso
per eccesso di comportamento
antisportivo il quattro d'obbligo a
tutta la squadra €& necessario.
Spiace perché «ci sono stati
giocatori esemplari sia stasera che
in altre circostanze che hanno
saputo interpretare la competizione
per quello che veramente € : un
evento ludico.

Nessuno discute che fuori dal
campo tutti i ragazzi degli Sfiziosi
siano ottimi ragazzi, ma quando in
campo non sai gestire le tue
reazioni viene da chiedersi se é&
giusto scendere in campo.




